IL GIOCO NON S| ARRESTA

Presentazione 1
Costruire e giocare con

i Bottle scoopers

Foto e descrizioni a testimonianza che il giocattolo povero e
stimolante tanto nel costruirlo che nel giocarci, e che con un
minimo di facilitazione esterna si puo indurre il gioco anche
verso la direzione del rispetto delle norme sanitarie
conseguenti al covid19
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Il giocattolo: i Bottle scoopers o palette




Costruire e Tecniche di lancio

GIOCARE CON | BOTTLE SCOOPERS

In italiano le chiamiamo “palette”, ma nominate in inglese fa
piu “scena”. Ciascun giocatore ne costruisce una ricorrendo
a mezza bottiglia di plastica grande e poi si fa una pallina di
carta. |l tutto viene rinforzato, decorato,impreziosito con
I'aggiunta di nastro isolante di vario colore. Con le forbici,
tutto questo € molto facile, ma non altrettando il giocare con
i Bottle scoopers.

Solitametne si fa realizzare questo giocattolo ai piu grandi,
del secondo ciclo della primaria o scuole medie, perche c’é
molto coinvolgimento nel decorare, e soprattutto molta sfida
nell'imparare a padroneggiare bene il gesto del lancio e del
centrare la pallina nella “paletta”. Poi si passa al giocare in
coppia, o piccolo gruppo, anche in squadre. Il giocattolo si
presta bene ad ideare sfide competitive su ampi spazi
all’aperto.

Nelllimmagine una tecnica di lancio detta a “catapulta”,
solitamente questa viene insegnata, perché spontaneamente
si raccoglie la pallina nella “paletta” e la si lancia con le
mani.




Glocare In coppia

Acquisita un minimo di
padronanza nel lanciare e
riprendere la pallina con la

“paletta”, il gioco avvince nella

coppia. Solitametne ci si lancia
una pallina a turno, oppure anche

reciprocamente due palline
(affinché ciascun giocatore
riesca a prendere e lanciare in
contemporanea la propria e
I’altrui di pallina).

La distanza resta quella media,
ma puo diventare molto di piu se
3 si cambia modo di lanciare

(usando la tecnica della catapulta
- anzicheé lanciare e raccogliere la
pallina a “cucchiaio” si fa una
manovra con il polso per portare
‘ o7 - s la paletta in alto, la bocca delle
o e ; B bottiglia in basso e con un colpo
PROGRAMMA “il gioco rion'si arrésta —state 2020 secco si lancia lontano).




Giocare In tanti

TORELLO SCOOPERS
Una pallina e quattro giocatori, con
ciascuno una “paletta”; durante il
gioco essi cercano di passarsi una
pallina senza che il “quinto”
giocatore, o “torello”, riesca a
prenderla
(mentre la pallina & in volo).
All’inizio dell’azione di gioco, i 4
giocatori si dispongono negli
angoli di un quadrato immaginario
ed il “torello” é al centro.

Dopo varie ripetizione dell’azione
di gioco, il gruppetto & convenuto
su di una insieme di regole comuni
ed esplicitate.

Il gioco e proseguito per una
buona mezzora




Giocare con i virtuosismi

PROGRAMMA “4l giocc otk . e g

B by * aatate 203( ) S DA Tra le varienti dell'ideare modi
fle 2 i e di giocare in coppia, c’é quello
che risponde alla domanda: “In
quanti modi diversi posso
raccogliere la pallina senza
usare le mani?”
In questo caso abbiamo un
virtuosismo: si “imbocca” il
collo dello Scooper cercando di
raccogliere la pallina che é stata
lanciata dall’altra persona,
senza appunto I'uso
delle mani.
L’atteggiamento del
corpo ricorda molto
quello di un
giocoliere; e la
ragazza non puo che
restare stupefatta dal
gesto



