IL GIOCO NON SI ARRESTA

Presentazione e
Costruire e giocare con

le Comete volanti

Foto e descrizioni a testimonianza che il giocattolo povero e
stimolante tanto nel costruirlo che nel giocarci, e che con un
minimo di facilitazione esterna si puo indurre il gioco anche
verso la direzione del rispetto delle norme sanitarie
conseguenti al covid19
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Gloco libero con le Comete

LIBERO GIOCO CON LA COMETA VOLANTE

Dopo avere costruito il giocattolo é stata proposta una fase di gioco
libero con la Cometa volante, all’aperto, senza indicazioni di come,
cosa, con chi giocare.

Durante il gioco libero si sono manifestare prevalenza attivita
individuali, in cui il giocatore o la giocatrice lanciava e riprendeva la
Cometa, direzionandola verso I'alto o in avanti, tentando i riprenderia
al volo.

Ci sono state delle interazioni tra i componenti del gruppo, ma volte al
verbale, non allo scambio dell’oggetto, al condividere lo stesso gioco.
Prevalentemente ciascun giocatore mostrava e richiedeva I'attenzione
reciproca, per I'abilita che si sapeva fare, e che incrementava facendo.
In prevalenza, era la padronanza dell’oggetto-giocattolo I'obiettivo del
giocare, divertendosi in queste semplici azioni e nella sfida di
migliorarle facendo, lancio dopo lancio.

Si sono visti bei slanci di espressivita e gioia.




Prime pratiche di gioco stimolato con |l
materiale

SCAMBIO DI COMETE IN VOLO

L'adulto ha consegnato lo stesso materiale a ciascuna
delle 5 coppie in gioco: due corde lunghe 2 metri ciascuna
ed un cerchio di plastica, posizionando il tutto a terra come
in figura.

Quindi ha radunato il gruppo ed indicato loro che ciascuna
coppia era libera di usare il materiale come piu desiderava,
I'invito era di inventare uno o piu giochi, possibilmente
utilizzando il materiale.

All'inizio nessuna coppia ha spostato il materiale da dove
era disposto e le attivita tra di esse si sono differenziate di
molto poco: lanciarsi le Comete al di qua e al di la delle
corde.

Poi con l'invito ulteriore ad usare e spostare il materiale
sono nate molte idee di gioco di coppia diversificate.




Variante del giocare In coppia

CENTRARE IL
CERCHIO A TERRA
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Libero uso del materiale aggiunto

nm ™

| M CENTRARE IL CERCHIO

_ Lacoppia ha ideato un gioco in cui ci
sono ruoli diversi per le due giocatrici:
- ¢’e chi tiene il bersaglio/cerchio

% -e chilancia la Cometa per fare centro,
mantenendo la distanza.

La seconda giocatrice utilizza entrambe
le Comete, quella propria e quella della
compagna.

La corda - disposta sul terreno - é
utilizzata per segnalare la distanza tra le
giocatrici.

Non c’é un punteggio per vincere, si
gioca finché se ne ha voglia.



Variare ulteriormente 1l giocare di
coppia

VARIANTE
CENTRARE IL CERCHIO

La coppia di bambine che aveva ideato il gioco con il
cerchio mantenuto, dopo avere provato a centrare il
cerchio tenendo lo stesso in orizzontale rispetto al
terreno, lo si & utilizzato tenendolo in verticale, sempre
rispetto al terreno, in alto, sopra la testa.

Una minima variante anche anche contemplava l'uso
delle corde come nel precedente gioco.

Generalmente parlando, sulla base di esperienze
precedenti condotte in altri contesti piu istituzionali
(nella palestra della scuola durante |'orario scolastico)
in questo gruppo eterogeneo di bambini e bambine dai
6 agli 10 anni, in questo contesto di animazione, dopo
il lockdown, non ho riscontrato un livello di creativita
ludica accentuato.

Direi che le cause sono piu da imputare all’assenza di
possibilita di strutturare una “forma” per stimolare la
creativita stessa piuttosto che le condizioni descritte.




Libero uso del materiale in coppia

CENTRARE IL CERCHIO CANESTRO

La coppia di bambini ha ideato un gioco in cui il cerchio é
mantenuto in sede perché appoggiato alla finestra e sul davanzale
della stessa.
Ciascun giocatore gioca per se stesso, nella speranza e sfida

. all’altro, di centrare il cerchio piu volte dell’avversario.
| Vince chi arriva per primo a 10 punti/canestri.

~ La coppia ha deciso di suare solo il cerchio e non la corda; si

| fatto poi rilevare alla coppia che la corda poteva essere integrata
nel gioco se posizionata a terra, utile a segnare il punto di partenza
per il gioco di entrambi.

Non si e rilevata una particolare organizzazione del giocare: si
lancia la Cometa ogni volta che la si ha in mano, e non ad esempio
a turno, o per tre volte di fila o altro di deciso assieme.
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SCAMBIO
RECIPROCO

la corda distanzia se ai
giocatori resta viva
I'attenzione, l'interesse,
verso questa regola, che
si spera sia vissuata
come stimolo, diversivo,
novita, sfida verso
quanto si stava facendo
prima. Cioé verso
qualcosa che lo si era
appreso, reiterato quanto
basta per non arrivare
all’apice.

Nella scena, la coppia é
intenta a tenere tesa la

. corda e realizzare uno
scambio in contempora-
nea delle loro Comete




GIOCARE/ h b
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CENTRARE IL
BERSAGLIO FISSO

Con la corda ed il lenzuolo si
sperimentato il lancio ad un
bersaglio fisso, da una predeter-
minata distanza.

| due bambini sono in “posa”,
colti mentre si facevano
fografare dagli operatori del CRE.
Un CRE diretto da diligenti ed
esperti animatrici, che colgono
I'importanza di documentare
delle attivita (utili ad “alimentare”
il dialogo tra operatori e genitori,
per un diario quotidiano delle
attivita, all'interno di canali di
comunicaizone interni).

Nell ancio, la distanza fisica e
ridotta, ma i giocatori non hanno
bisogno di comunicare
guardandosi. Il gioco si sviluppa
“in parallelo”, ciascuno con il
proprio ritmo e bersaglio, per
condividere una partita.



